

Конкурсное задание
ФИНАЛ
1-4 классы

1. ЗАДАНИЕ ФИНАЛА
Содержанием конкурсного задания компетенции Графический дизайн для учащихся 1-4 классов является: создание шрифтового логотипа, постера и стикерпака, их представление. Все работы финала выполняются в технике работы с акварелью или гуашью.

2. ОБОРУДОВАНИЕ, ИНСТРУМЕНТЫ, РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
· Акварельные краски/ Гуашевые краски (набор 12 цветов).
· Емкость для воды.
· Набор кистей.
· Тряпка.
· Бумага А4 плотностью не менее 200 г/м2 (3 листа).
· Бумага для эскизов.

3. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
В данном разделе определены критерии оценки и количество начисляемых баллов (субъективные и объективные)
	Модуль
	Критерий
	Оценки

	
	
	Субъективная
	Объективная
	Общая

	А
	Содержание, самостоятельность, выразительность и оформление работы
	5
	5
	10

	Б
	Оригинальность изготовления 
	5
	15
	20

	В
	Аккуратность исполнения
	0
	20
	20

	Г
	Композиционное решение
	10
	10
	20

	Д
	Творческий подход, проявленный при создании работы
	10
	0
	10

	Е
	Взаимодействие со взрослыми
	20
	0
	20

	ИТОГО
	50
	50
	100



4. ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОФОРМЛЕНИЮ
Работа команды над проектом осуществляется в соответствии с требованиями к его выполнению и оформлению, заложенными в задании. Основными элементами командного проекта являются: полученный результат, представление задания и ответы на вопросы о работах. 
Время на выполнение задания – прописано к каждой работе.
Время на представление задания – 10 минут на каждую команду конкурсантов. 
Алгоритм выполнения задания:
· поприветствовать;
· представиться;
· презентовать итоговую композицию.

5. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
1. Логотип (30 минут).
Создать шрифтовой логотип вашей команды, передать дружбу, уважение и иные положительные ассоциации с вашей командой, ощущения, которые заложены в названии.  Под названием команды добавить надпись «Юные профессионалы»
Требования к работе:
· Текст в две строчки. Название сверху, снизу – описание.
· Декоративное оформление текста.
· Размер логотипа не более 15 см в длину.
· Логотип и фон оформлены в одном стиле.
· Допускается использование дополнительных декоративных элементов для украшения. 
· Буквы не должны быть черными. 
Работа может быть выполнена в технике акварельной или гуашевой живописи. Описать идею логотипа.

2. Постер (40 минут)
Создать яркий постер о своей команде. 
Требования к работе:
· Размер постера А4 (21х29.7 см).
· Текст: «Только в «НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ» настоящие профессионалы».
· Узор из 2-х объектов для заполнения фона постера. Допускается белый цвет как фоновый, на котором будут располагаться узоры.
· Крупная иллюстрация к тексту. 
· Цветовая гамма ограничена в 5 цветов. Допускается смешивание. 
Работа может быть выполнена в технике акварельной или гуашевой живописи. Описать идею постера.

3. Стикерпак (30 минут)
Создать стикерпак с маскотом вашей команды (задание дистанционного этапа). Создать 6 стикеров с разными настроениями и разместить их на одном листе.
Требования к работе:
· Размер квадрата под стикер 8х8 см. Располагаются на одном листе А4.
· Эмоции для стикеров: 2 стикера с положительными эмоциями, 2 с негативными, 2 с нейтральными.
· Допускается использование вспомогательных элементов и текста (например, надписи «Хаха!», «О нет!» и тд.).
· Цветовая гамма соответствует маскоту.
· Все стикеры выполнены в единой технике.
· Верхний ряд стикеров выполнен в 2-х цветах, нижний – полноцветный.
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