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1. ЗАДАНИЕ ДИСТАНЦИОННОГО ЭТАПА
Содержанием конкурсного задания компетенции Графический дизайн для учащихся 5-8 классов является: разработка шрифта, разработка логотипа, пиктограмм, постера их представление. Все работы финала выполняются за компьютером в векторном и растровом графическом редакторе.

2. ОБОРУДОВАНИЕ, ИНСТРУМЕНТЫ, РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
· Компьютер с установленной программой Adobe Illustrator, Adobe Photoshop либо другая программа для работы с векторной и растровой графикой.

3. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
В данном разделе определены критерии оценки и количество начисляемых баллов (субъективные и объективные)
	Модуль
	Критерий
	Оценки

	
	
	Субъективная
	Объективная
	Общая

	А
	Содержание, самостоятельность, выразительность и оформление работы
	5
	5
	10

	Б
	Оригинальность изготовления 
	5
	15
	20

	В
	Аккуратность исполнения
	0
	20
	20

	Г
	Композиционное решение
	10
	10
	20

	Д
	Творческий подход, проявленный при создании работы
	10
	0
	10

	Е
	Взаимодействие со взрослыми
	20
	0
	20

	ИТОГО
	50
	50
	100



4. ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОФОРМЛЕНИЮ
Работа команды над проектом осуществляется в соответствии с требованиями к его выполнению и оформлению, заложенными в задании. Основными элементами командного проекта являются: полученный результат, представление задания и ответы на вопросы о работах. 
Время на выполнение задания – прописано к каждой работе.
Время на представление задания – 10 минут на каждую команду конкурсантов. 
Алгоритм выполнения задания:
· поприветствовать;
· представиться;
· презентовать итоговую композицию.

5. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
1. Создание шрифта (40 минут)
Разработать шрифт. Выбрать вид шрифта. Придумать название и разместить на листе А3. 
Требования к работе:
· Размер листа А3.
· Прописные буквы алфавита.
· Название в верху листа.
· Текст может быть цветным. Допускается использование черного цвета как основного для шрифта. 
· Допускается использование вспомогательных элементов кроме букв.
Описать идею шрифта, его вид и параметры. Цвет фона может оставаться белым на усмотрение участников.

2. Логотип (30 минут)
Разработать логотип Чемпионата молодых мастеров. Прописать название, придумать иконку. 
Требования к работе:
· Размер листа А3.
· Комбинированный логотип (иконка + текст).
· Цветовая гамма максимум 5 цветов.
· Цветовая палитра в нижней части листа. 
· Название шрифта в нижней части листа.
· Допускается использование вспомогательных элементов.
Описать идею логотипа. Цвет фона может оставаться белым на усмотрение участников.

3. Пиктограммы (30 минут)
Создать 4 пиктограммы. Пиктограмма – знак, отображающий важнейшие узнаваемые черты объекта, предмета или явления, на которые он указывает, чаще всего в схематическом виде. 
Требования к работе:
· Размер листа А3.
· Героическая тема.
· Размер пиктограммы 13х13см.
· Слова для пиктограмм: ребенок, победа, мастер, чемпионат.
· Цветовая гамма в 3 цвета.
· Цветовая палитра в нижней части листа. 
· Допускается использование вспомогательных элементов.

4. Постер (40 минут)
Нарисовать яркий постер о своей команде, используя фотографии и векторную графику. 
Требования к работе:
· Размер постера А3 (29,7х42 см).
· Текст: «Только в «НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ» настоящие профессионалы».
· Разработанные пиктограммы 2 шт.
· Логотип конкурса.
· Узор из 3-х объектов для заполнения фона постера. Допускается белый цвет как фоновый, на котором будут располагаться узоры.
· Крупная иллюстрация к тексту. 
· Цветовая гамма ограничена в 5 цветов. 
Описать идею постера.




